
5 月初
,

中美黑客大战
。

中华少年壮士很

激奋
,

8 万黑客红客狂攻白宫
,

无数中美网站

被黑掉
。

虽然没有一个人死
,

也没有人流血
,

但

由中美撞机事件引发的中美黑客大战却吸引

了无数眼球
。

这次中美黑客大战
,

在网络战中是最低层

次的
,

我们的黑客用的最多的战术是阻塞攻

击
,

即用大容量去阻塞美方的线路
,

还有就是

删改对方的页面
,

写上
“

打倒美帝国主义
”

等句

子
。

但这种阻塞不会造成对方什么损失
,

顶多

导致暂时的瘫痪
,

这些被黑的网站都在几分钟

之内或是一两个小时之内自动恢复了正常
。

而

且我们所能攻击到的都是对方在不设防的因

特网上供一般民众了解政府用的宣传性网站
,

真正的军方网站没有黑掉一个
。

初级黑客大比拼只能算是初级阶段的网

络战
,

那么真正的网络战是什么呢?

有人断言
,

信息和网络越先进
,

就越脆弱
,

就越经不起打击
。

你给我 10 亿美元外加 2 0

个能力高强的黑客
,

就可以像关掉一台计算机

从未见过的充满可怖武器的数字飞行平

或者就是被网络联结的普通坦克
、

军

甚至士兵
,

这样的战争平台就像科幻电

中的来自宇宙深处的舰队集群

一个典型的战场数字化网络
,

起码实

了三大革命
:

一是横向一体化
。

数字网络

一辆辆分散的战车连在一起
,

形成了可

的武库集群
。

你可以想像
,

当上千辆坦克

准确无误地向一个或两个 目标轰击时

么东西还能完好无损 ? 二是射手的高度

确性
,

当电子侦察部队发现目标后
,

可将

目标的数据
、

图像等信息直接传输给武器

手
,

对目标实行精确打击
。

三是协同作

当坦克集群在纵深突破时如遇到敌人

甲部队强火力拦阻
,

该坦克群可直接将

目标参数通报给海军或空军
,

由海空军进

远程精确打击
。

特殊情况下
,

坦克集群还

络战是什么?

通过全球指挥控制网络系统直接调用海

O 林道之 舰艇上的远程导弹对 目标进行攻击

总之
,

这是一个高度数字化的作战图

僵黔

l
戳撇

翼

l
瀚毅蘑

l!

那样
“

关掉美国
” 。

在这些人 眼里
,

美国真成了
“

纸老

虎
” ,

只要你历尽千辛万苦带个火种过去
,

就足以把这

个纸老虎给焚毁
。

这真是一个可悲的错误
。

实际上
,

美国绝密的军

方 网络与因特网是绝缘的
,

跟因特网没有物理联结
。

你想从你 自己 的电话线上去攻击它
,

简直如水中捞

月
。

真正可怕的力量藏在局域网中
。

网络战争最大的

动力也来自局域网
,

它可能是全新的战争平台
,

如人

景
。

一个指挥员可以命令空中
、

陆上
、

海上
、

甚至空间

武器去攻击敌人目标
,

目标信息会从卫星或无人飞机

上直接传送给士兵
。

除此之外
,

网络战争还有另外的形式
,

这可能比

较接近人们想象中的网络战
。

比如施放高能微波炸

弹
,

能在方圆几+ 公里使网络和计算机失灵
,

使电脑

中的所有的记忆永远消失
,

永难恢复
。

这种高能微波

炸弹可用小型飞机偷运到敌国上空引爆
,

也可采取恐

怖主义的办法
,

在城市当中引爆
。
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